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Jeux pour les séries 2 et 4  :  Jeux 1 à 10
Jeux pour les séries 1, 3, 6 et 7  :  Jeux 1 à 24

Jeux pour les séries 5  :  Jeux 1 à 32

5 balles / Disposer 4 balles 2,7 m derrière la ligne d'échange et un seau au milieu. Si il y a
des anses, les disposer dans le sens du jeu, et toutes du même c ôté (de préférence à droite
par rapport au sens du jeu). Les seaux doivent être de taille e t si possible de couleur
identique. Une balle au départ. Chaque cavalier pose 1 balle dans le seau, en prend 1 au
retour et la donne au cavalier suivant. 

 
Équipement pour chaque couloir : 

• 1 seau (matériel officiel)  
• 5 balles (matériel officiel) 

 
 
Règle du jeu : 

Identique à celle du jeu : les chaussettes. Dans ce jeu on remplace les chaussettes 
par des balles  
 
 
Erreurs : 

Identique à celle du jeu : les chaussettes. Dans ce jeu on remplace les chaussettes 
par des balles 
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