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Jeux pour les séries 2 et 4  :  Jeux 1 à 10
Jeux pour les séries 1, 3, 6 et 7  :  Jeux 1 à 24

Jeux pour les séries 5  :  Jeux 1 à 32

2 cônes disposés comme ceux des 5 drapeaux ei entre les lignes / un sur la ligne du milieu,
l'autre 2,7m derrière la ligne d'échange.
2 Balles dont une au départ et l'autre posée sur le cône du fond . Le cône doit être stable, un
des angles dans l'axe du jeu. Déplacer le cône si b esoin et le signaler au juge arbitre. 

 
Équipement pour chaque couloir : 

• 2 cônes (matériel officiel)  
• 2 balles (matériel officiel) 

 
 
Règle du jeu : 

Le cavalier n°1 part avec une balle. Il va la poser  sur un cône situé sur la ligne du 
milieu et collecte la balle située sur un cône à 2.70 m derrière la ligne de fond. 
Ensuite, le cavalier n°1 donne le relais au cavalie r n°2 qui effectue le trajet inverse, à 
savoir : il dépose la balle sur le cône du fond et collecte la balle sur le cône de la 
ligne du milieu. Et ainsi de suite jusqu'au 4ème cavalier.  
 
 
Erreurs : 

Si un cône est renversé avant d'avoir effectué le geste de ramasser ou de poser la 
balle, le cavalier devra remettre le cône en place et obligatoirement remonter pour 
aller poser ou prendre la balle. Pour la pause ou la prise de la balle, le cavalier doit 
obligatoirement essayer en étant à poney.  
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