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Jeux pour les séries 2 et 4  :  Jeux 1 à 10
Jeux pour les séries 1, 3, 6 et 7  :  Jeux 1 à 24

Jeux pour les séries 5  :  Jeux 1 à 32

1 planche à ballon sur la ligne du milieu, alignée dans le sens du jeu / 6 ballons / 2 cavaliers
de chaque côté / la canne munie d'une pointe à son extrémitée au départ. Prévoir des piques 
de rechange, casse fréquente. Vérifier que les pointes soie nt égales pour toutes les piques.
Mettre les ballons de sorte que l'ouverture de la charnière s oit vers le bas. Ramasser les
éclats de ballons aprés le jeu.

 
Équipement pour chaque couloir : 

• 1 planche de 2,80 m (matériel officiel)  
• 5 ballons attachés dessus  
• 1 pique à ballons (matériel officiel)  

 
 
Règle du jeu : 

Les cavaliers 1 et 3 sont à la ligne de départ. Les cavaliers 2 et 4 sont à la ligne de 
changement de relais. Les ballons sont sur la ligne centrale. Le cavalier 1 commence 
en tenant la canne, galope jusqu'à la ligne centrale, éclate le ballon, et continue 
jusqu'à la ligne de changement de relais, où il passe la canne au cavalier 2, qui se 
dirige en retour vers la ligne de départ en éclatant un autre ballon sur son trajet. Les 
cavaliers 3 et 4 suivent le même processus.  
 
 
Erreurs : 

Les cavaliers doivent éclater les ballons en restant à poney. Chaque cavalier doit 
éclater au minimum 1 ballon. Le passage de relais avec la pique en avant est 
éliminatoire. 
 

Textes P.RIVIÈRE - 2006
Dessins R.WEIDELI - 2007 SPMG Janvier 2008


