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Jeux pour les séries 2 et 4  :  Jeux 1 à 10
Jeux pour les séries 1, 3, 6 et 7  :  Jeux 1 à 24

Jeux pour les séries 5  :  Jeux 1 à 32

4 piquets / 1 tasse sur chacun des 3 premiers. Vérification de l'alignement et la stabilité des
piquets. Mettre les tasses penchées du même côté.

 
Équipement pour chaque couloir : 

• 4 piquets de slalom.  
• 3 tasses de métal, renversées sur les trois premiers poteaux. 

 
 
Règle du jeu : 

Le cavalier 1 doit placer chaque tasse d’un poteau au suivant, en commençant par 
celle du poteau no 3, qui est transférée au poteau 4. La tasse du poteau 2 est posée 
sur le poteau 3, et celle du poteau 1 sur le poteau 2 et franchit la ligne d’arrivée-
départ. Le cavalier 2, qui prend le relais, doit transférer de nouveau les tasses dans 
le même sens en posant la tasse du poteau no 2 sur le poteau no 1, etc.  Les 
cavaliers 3 et 4 agissent de la même façon que les cavaliers 1 et 2, pour qu’à la fin 
de la course, les tasses retrouvent leurs places de départ. Les erreurs doivent être 
corrigées dès leur apparition. 
 
 
Erreurs : 

Une tasse tombée doit être ramassée immédiatement mais peut être replacée sur le 
poteau qui lui correspond pendant que le cavalier est encore à terre, à condition que 
le geste technique du poser ait déjà été effectué. Ce dernier doit remonter sur son 
poney avant de déplacer la tasse suivante. Un poteau de slalom cassé entraîne 
l’élimination. 
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